






«Информатика» пәні бойынша күнтізбелік тақырыптық жоспар 
Сынып: 6 

Барлығы: 34 сағат, аптасына: 1 сағат 

 

№р/с 
Ауыспалы 

тақырыптар/бөлім 
Сабақтардың тақырыбы Оқудың мақсаттары 

Сағат 

саны 
Мерзімі Ескерту 

І тоқсан (8 сағат) 

1-2 

Компьютерлік 

жүйелер және 

желілер 

Эргономика дегеніміз  не? 
6.4.1.1 эргономика міндеттерін 

(барынша жайлылық пен тиімділік 

үшін) тұжырымдау және шешу; 

2 
2-9/09  

3-4 
Есептеу техникасының даму 

тарихы 

6.1.1.1 компьютерлік технологияның 

даму тарихы мен келешегі туралы 

әңгімелеу; 

2 

16-23/09  

5-6 
Компьютер қалай жұмыс 

істейді 

6.1.1.2 компьютердің негізгі 

құрылғыларының өзара  

әрекеттесуін түсіндіру; 

2 
30/09 

7/10 

 

7 
Сымсыз желілер. 

 

6.1.3.1 сымсыз байланыстың 

артықшылықтарын түсіндіру; 
1 

14/10 БЖБ №1 

8 Сымсыз желілер 
6.1.3.1 сымсыз байланыстың 

артықшылықтарын түсіндіру; 
1 

21/10  

ІІ тоқсан (8 сағат) 

9 

3D-баспа 

3D – редакторы 
6.3.1.1 3D-модельдер қолдану 

мысалдарын келтіру; 
1 

4/11  

10-11 3D-редактор құралдары 
6.3.1.3 3D-редакторының графикалық 

примитивтерді құруға арналған 

құралдарын пайдалану; 

2 
11-18/11  

12-13 
Конус, цилиндр және сфера 

құру 

6.3.1.4 айналу денелерін құру және 

оларды түрлендіру; 
2 

25/11 

02/12 

 

14 Объектілердің 3D модельдері 
6.3.1.5 3D-редактордағы объектілердің 

модельдерін құру; 
1 

09/12  

15 
Объектілердің 3D модельдері. 

 

6.3.1.5 3D-редактордағы объектілердің 

модельдерін құру; 
1 

23/12 БЖБ №2 



 

16 
 

3D – баспасы 

6.3.1.6 басып шығару үшін 3D-үлгіні 

экспорттау; 

 

1 

23/12  

ІІІ тоқсан (10 сағат) 

17 

PYTHON  тілінде 

программалау 

IDE-мен танысу 
6.1.2.2 IDE интерфейсінің 

мүмкіндіктерін қолдану; 
1 

13/01  

18 Тіл әліппесі. Синтаксис 
6.3.2.1 Python тіліндегі сызықтық 

алгоритмдерді жазу; 
1 

20/01  

19 Мәліметтер типтері 6.3.3.1 деректер түрлерін жіктеу; 1 27/01  

20 
Арифметикалық амалдардың 

жазылу ережелері 

6.3.2.1  Python тіліндегі сызықтық 

алгоритмдерді жазу; 
1 

03/02  

21 Санды енгізу  және шығару 
6.3.2.1  Python тіліндегі сызықтық 

алгоритмдерді жазу; 
1 

10/02 БЖБ №3. 

22 Санды енгізу  және шығару 
6.3.2.1  Python тіліндегі сызықтық 

алгоритмдерді жазу; 
1 

17/02  

23-24 
Сызықтық алгоритмдерді 

программалау 

6.3.2.1  Python тіліндегі сызықтық 

алгоритмдерді жазу; 
2 

24/02  

25 
Сызықтық алгоритмдерді 

программалау.  

6.3.2.1  Python тіліндегі сызықтық 

алгоритмдерді жазу; 
1 

03/03 БЖБ №4 

26 
Сызықтық алгоритмдерді 

программалау 

6.3.2.1  Python тіліндегі сызықтық 

алгоритмдерді жазу; 
1 

17/03  

ІV тоқсан (8 сағат) 

27-28 
Мәтіндік құжатпен 

жұмыс жасау 
Сілтемелер (сноски) 

6.2.2.1  сілтемелерді ұйымдастыру 

(гиперсілтемелер, мазмұны, 

тақырыптар, түсіндірмелер); 

2 
07/04  



29 Гиперсілтемелер 

6.2.2.1 сілтемелерді ұйымдастыру 

(гиперсілтемелер, мазмұны, 

тақырыптар, түсіндірмелер); 

6.4.2.3 авторға сілтеме жасайтын 

ақпаратпен ілестіру; 

 

1 

14/04  

30- Авторлық құқық 
. 6.4.2.2 «авторлық құқық», «плагиат» 

ұғымдарын түсіндіру; 
1 

21/04  

31 Мазмұны 
6.2.2.1  сілтемелерді ұйымдастыру 

(гиперсілтемелер, мазмұны, 

тақырыптар, түсіндірмелер) 

 
28/04  

32 Реферат 

6.4.2.2 «авторлық құқық», «плагиат» 

ұғымдарын түсіндіру; 

6.4.2.3 авторға сілтеме жасайтын 

ақпаратпен ілестіру; 

1 

05/05  

33 Практикалық тапсырмалар 

6.2.2.1  сілтемелерді ұйымдастыру 

(гиперсілтемелер, мазмұны, 

тақырыптар, түсіндірмелер) 

 

1 

12/05 БЖБ №5. 

34 Практикалық тапсырмалар 
6.4.2.3 авторға сілтеме жасайтын 

ақпаратпен ілестіру; 
1 

19/05  

 

 

 

 

 

 

 









«Информатика» пәні бойынша күнтізбелік тақырыптық жоспар 
Сынып:9 

Барлығы: 34 сағат, аптасына: 1 сағат 

 

№р/с 

Ауыспалы 

тақырыптар 

бөлім 

Сабақтардың тақырыбы Оқудың мақсаттары 
Сағат 

саны 
Мерзімі Ескерту 

І тоқсан (8 сағат) 

1 

Ақпаратпен 

жұмыс жасау 

Ақпараттың сипаттары 

9.2.1.1 ақпараттың қасиеттерін 

анықтау (маңыздылық, дәлдік, 

сенімділік, құндылық) 

 

1 

05/09  

2 
Құжаттармен бірлесіп жұмыс 

жасау 

9.1.3.1 бұлтты технологияларды 

қолданатын құжаттармен бірлескен жұмысты 

жүзеге асыру 

1 

12/09  

3 
Желілік этикет.  

 

9.4.2.1 желідегі этикалық және 

құқықтық нормаларын бұзу салдары туралы 

айту 

1 

19/09 БЖБ №1 

4 

Компьютер 

таңдаймыз 

Компьютердің 

конфигурациясы 

9.1.1.1 мақсатына байланысты 

компьютердің конфигурациясын 

таңдау 

1 

26/09  

5-6 
Бағдарламалық қамтамасыз 

етуді таңдау 

9.1.2.1 пайдаланушының 

қажеттілігіне қарай бағдарламалық 

жасақтаманы таңдау 

1 

3-10/10  

7 "Компьютер құнын есептеу".  

9.1.1.1 мақсатына байланысты 

компьютердің конфигурациясын 

таңдау 

 

1 

17/10 БЖБ №2 

8 "Компьютер құнын есептеу" 

9.1.1.1 мақсатына байланысты 

компьютердің конфигурациясын 

таңдау 

1 

24/10  



 

ІІ тоқсан (8 сағат) 

9 

Деректер базасы 

Деректер базасы 

 

9.2.2.1 "дерекқор, жазба, өріс" 

терминдерін түсіндіру; 
1 

7/11  

10-11 
Электрондық кестеде деректер 

базасын құру 

9.2.2.2 электрондық кестеде 

деректер базасын жасау; 
2 

14-21/11  

12 
Ақпаратты іздеу әдістері 

 

9.2.2.3 деректерді іздеу, сұрыптау 

және сүзгілеуді жүзеге асыру 1 

28/11  

13-14 
Деректерді сұрыптау және 

сүзгілеу 

9.2.2.3 деректерді іздеу, сұрыптау 

және сүзгілеуді жүзеге асыру 2 

5-12/12  

15 Деректер базасымен жұмыс.  

9.2.2.2 электрондық кестеде 

деректер базасын жасау; 

 

1 

19/12 БЖБ №3 

16 Деректер базасымен жұмыс 
9.2.2.3 деректерді іздеу, сұрыптау және 

сүзгілеуді жүзеге асыру 
1 

26/12  

ІІІ тоқсан (10 сағат) 

17-18 
 

 

 

 

 

 

 

Python (пайтон) 

программалау 

тілінде алгоритм 

дерді программа 

Бірөлшемді массив 
9.3.3.1 бір өлшемді массивтер пайдаланып 

Python (пайтон) программалау тілінде 

программаларды жасау; 

2 
09-16/01  

19 
Белгіленген сипаттары бар 

элементті іздеу
   

9.3.3.1 бір өлшемді массивтер пайдаланып 

Python (пайтон) программалау тілінде 

программаларды жасау; 

1 
23/01  

20 

Элементтердің орнын 

ауыстыру.  

 

9.3.3.1 бір өлшемді массивтер 

пайдаланып Python (пайтон) 

программалау тілінде программаларды 

жасау; 

1 

30/01 БЖБ №4 

21-22 Екіөлшемді массив  
9.3.3.2 екі өлшемді массивтер 

пайдаланып Python (пайтон) 
2 

6-13/02  



лау программалау тілінде 

бағдарламаларды жасау; 

23-24 Сұрыптау 
9.3.2.1 сұрыптау алгоритмдерін 

қолдану; 
2 

20-27/02  

25 Элементті жою және кірістіру.  

9.3.3.1 бір өлшемді массивтер 

пайдаланып Python (пайтон) 

программалау тілінде 

программаларды жасау; 

1 

06/03 БЖБ №5 

26 Элементті жою және кірістіру 

9.3.3.1 бір өлшемді массивтер 

пайдаланып Python (пайтон) 

программалау тілінде 

программаларды жасау; 

1 

13/03  

27  Қайталау  1 20/03  

ІV тоқсан (8 сағат) 

28 

Python (пайтон) 

программалау 

тілінде 2D 

ойынын құру 

PyGame кітапханасы  
9.3.3.3 PyGame (пайгейм) 

кітапханасын қосу; 
1 

3/04  

29 
Артқы фон мен ойын 

кейіпкерлері 

9.3.3.5 ойынның артқы фонын 

құру; 
1 

10/04  

30 Кейіпкерлерді анимациялау 

9.3.3.7 кейіпкер қозғалысын 

программалау; 

9.3.3.8 пернетақтадан кейпкерді 

басқару 

1 

17/04  

31-32 Шарттарды программалау 
9.3.3.9 дайын сценарий бойынша 

ойын әзірлеу; 
2 

24/04 

08/05 

 

33 Шарттарды программалау.  
9.3.3.9 дайын сценарий бойынша 

ойын әзірлеу; 
1 

15/05 БЖБ №6 

34 Шарттарды программалау 
9.3.3.9 дайын сценарий бойынша 

ойын әзірлеу; 
1 

22/05  

 

 









«Цифрлық сауаттылық» пәні бойынша күнтізбелік тақырыптық жоспар 

Сынып: 4 
 

Барлығы: 34сағат, аптасына 1 сағат 

 

№ Бөлім (ортақ 

тақырыптар) 
      Пән тақырыптары             Оқу мақсаттары Сағат саны Мерзімі Ескеру 

1 тоқсан 

1 

1-бөлім  

Программалау (ортақ 

тақырыптары: "Менің 

Отаным – Қазақстан", 

"Адами құндылықтар") 

Айнымалылар 4.4.2.1 айнымалыларды қолдану; 1 06/09  

2 Кейіпкердің костюмін 

өзгерту 
4.4.1.1 кірістірілген циклды жүзеге асыру; 1 13/09  

3 Өз ойынының сценарийі 4.2.1.1 мәтінде қарапайым кестелер жасау; 1 20/09  

4-5 
Логикалық операторлар 4.4.1.2 логикалық операторларды пайдалану; 

2 27/09 

04/10 

 

6-7  Салыстыру операторлары 4.4.1.3 салыстыру операторларын пайдалану; 2 11-18/10  

                                                                2 тоқсан    

8-9 

2-бөлім  Робототехника. 

Лабиринт  және  кегль-

ринг (ортақ 

тақырыптары: ("Мәдени 

мұра", "Мамандықтар  

әлемі") 

Өз ойыным 4.4.2.2 өз сценарийі бойынша ойын жасау; 2 8/11  

10-11 Түс датчигі 4.5.1.1 түс датчигін қолдану; 2 15-22/11  

12 Бағдаршам-робот 4.5.1.1 түс датчигін қолдану; 1 29/11  

13 Ультрадыбыс датчигі 4.5.1.2 ультрадыбыс датчигін қолдану; 1 06/12  

14-15 Лабиринттан шығу 4.5.1.2 ультрадыбыс датчигін қолдану; 2 13-20/12  

16 

Кегль-ринг 

4.5.1.1 түс датчигін қолдану; 4.5.1.2 ультрадыбыс 

датчигін қолдану; 

1 27/12  

                                                          3 тоқсан    

18 3-бөлім  Бейнежазба 4.2.4.1 бейнеклиптерді жасау 1 10/01  



19-20 Бейне жасау (ортақ  

тақырыбы: "Табиғи  

құбылыстар") 

Бейнені өңдеу 4.2.4.1 бейнеклиптерді жасау 

2 17-27/01  

21-22 

4 бөлім  Презентациялар 

(ортақ  тақырыбы: 

"Қоршаған ортаны 

қорғау") 

 

 

Презентацияларға 

арналған ақпарат 
4.2.3.1 слайд үшін макет таңдау;  

2 31/01 

07/02 

 

23 Презентациядағы 

дыбыстар 

4.2.4.2 белгілі бір тақырыпта фотосуреттер, 

дыбыстар және бейнелерді пайдалану; 

1 14/02  

24 

Презентациядағы бейне 

4.3.1.1 ақпарат іздеу (компьютердегі файлдар мен 

бумалар, құжаттағы мәтін үзіндісін); 4.2.3.2 

презентациялардағы нысандар анимациясын 

келтіру;  

1 21/02  

25-27 Презентациядағы 

анимация 

4.2.3.2 презентациялардағы нысандардың 

анимациясын келтіру;  

2 28/02 

07/03 

 

28 
 Қайталау 

4.2.3.2 презентациялардағы нысандардың 

анимациясын келтіру; 

1 14/03  

                                                  4 тоқсан    

29-30 

5-бөлім  

 Болашақтың 

компьютерлері (ортақ 

тақырыптары: 

"Болашаққа саяхат", 

"Ғарышқа саяхат") 

Интернеткеі деректер 

жіберу 

4.3.2.2 файлдары қоса берілген хабарламаларды 

электрондық пошта арқылы қабылдау және 

жіберу; 

2 04/04 

11/04 

 

31-32 

Пароль сенімділігі 

4.3.2.1 браузер параметрлерін қолдану 

(бетбелгілер жасау, журналды және жүктеуді 

көру); 

2 18/04 

25/04 

 

33 Болашақтағы 

компьютерлер 

4.1.1.1 компьютерлік және мобильді 

технологиялардың ескіруі ғылыми-техникалық 

прогреспен байланысты екенін түсіндіру; 

2 2/05  

34 "Болашақтағы 

компьютер" шағын жоба 4.3.1.1 ақпаратты іздеу (компьютердегі файлдар 

мен бумалар); . 

2 16/05 

23/05 
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